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Resumen

El quehacer docente implica crear actividades did4cticas a través del uso de diversos
recursos y materiales con fines pedagogicos paralograr el objetivo de aprendizaje en
los discentes. Al respecto se hace un analisis teorico para explicar la pertinencia de
los objetos de aprendizaje durante el proceso de la evaluacion formativa de acuerdo
a varias corrientes del aprendizaje en donde se va encontrando dicha pertinencia
en este proceso. Los objetos de aprendizaje poseen elementos y caracteristicas que
marcan una diferencia con otros materiales didacticos que los docentes utilizan
en clase, que ademas propicia la colaboracion con otros docentes en la web, ya
que ésta es una fuente abundante de herramientas digitales para su desarrollo y
masiva distribucién, contribuyendo de esta manera con la construccion efectiva
de la sociedad de la informacion y conocimiento. Como conclusion los objetos
de aprendizaje son la estrategia idonea para propiciar aprendizaje significativo y
contribuir en la formacion integra del alumno en nivel medio superior, su correcto
disefio permite guiar en forma intuitiva y dindmica el proceso de ensehanza
aprendizaje, aprovechando su estructura enfocada a temas, permite que se puedan
redisenarlas actividadesy de estamanera adecuar el rumbo para alcanzar el objetivo

de aprendizaje, contribuyendo significativamente en la evaluacion formativa.
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Abstract

The teaching task involves creating didactic activities through the use of various
resources and materials for pedagogical purposes to achieve the learning objective
of the students. In this regard, a theoretical analysis is carried out to explain the
relevance of the learning objects during the formative evaluation process according
to various currents of learning where said relevance is found in this process. The
learning objects, have elements and characteristics that make a difference with other
teaching materials that teachers use in class, which also encourages collaboration
with other teachers on the web, since this is an abundant source of digital tools
for their development and mass distribution. Thus contributing to the effective
construction of the information and knowledge society. In conclusion, learning
objects are the ideal strategy to promote meaningful learning and contribute to the
comprehensive training of students at the high school level. Their correct design
allows the teaching-learning process to be guided intuitively and dynamically,
taking advantage of its structure focused on topics, allowing Activities can be
redesigned and in this way adapt the course to achieve the learning objective,

contributing significantly to the formative evaluation.

Keywords: Learning objects, learning evaluation, formative evaluation,

algorithms.
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Introduccion

Dentro del proceso ensefianza aprendizaje, el docente ejecuta diversas actividades,
aplica multiples estrategias, desarrolla material y utiliza un sinfin de recursos edu-
cativos de acuerdo a un programa académico del cual el mismo gener6 o adapto6 a

especificos contextos; una planeacion didactica.

Actualmente y debido a la incursién en el &mbito académico de las TIC e incluso
de la inteligencia artificial, los docentes tienen una galeria interesante de recursos
digitales de los cuales hacer uso para su quehacer docente sea mas exitoso, aunado
también al aprovechamiento de las competencias digitales de nuestras

nuevas generaciones.

El objetivo primordial es propiciar el aprendizaje en los discentes, mediante la
construccion de conocimiento que favorezca su pensamiento critico y creativo,

durante las diferentes etapas en este proceso.

En este caso se realizara una reflexion tedrica sobre la pertinencia del uso de
Objetos de Aprendizaje creados con recursos digitales y aplicados en un contexto
educativo presencial, en el nivel medio de la Universidad del Valle de Puebla,
campus Tehuacéan, en la materia Cultura Digital I, en el mdédulo 3 denominado:

Pensamiento algoritmico.

Desarrollo
El proceso de aprendizaje

El proceso de aprendizaje se puede interpretar de acuerdo a diversas teorias y au-
tores donde cada uno expresa desde su perspectiva diversas fases o procesos de

éste, por lo que podemos mencionar a Piaget con su teoria del desarrollo cognitivo
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en 1985, se enfoca en el comportamiento observable del nifio y los cambios que
manifiesta a lo largo de su desarrollo donde va construyendo estructuras mentales
no observables de acuerdo a su interaccion y experimentaciéon con su contexto en

cada etapa de su vida (Delclaux y Seoane, 1982).

Como se puede observar, esta teoria es la base para comprender la dimension o
alcance en cada etapa del nino y de esta manera adecuar los contenidos y actividades

que facilitaran el aprendizaje conceptual.

David Ausubel, con su teoria del aprendizaje significativo compara al alumno
con un procesador activo de la informacion, donde el aprendizaje es un proceso
mas alla de asociaciones memoristicas, que, si bien ocurren, el principal factor
para que el resultado sea un aprendizaje significativo es el descubrimiento que
este realiza al relacionar lo que ya conoce con lo que el docente le presenta en sus
contenidos, generando nuevos esquemas y por ende nuevos conocimientos que
ademas al estar aterrizados en su contexto, se convierten en significativos (Diaz-

Barriga y Hernandez, 2005).

Es necesario enfatizar que Ausubel (1983), describe que las estrategias didacticas
que el docente utiliza para presentar los contenidos y actividades, deben generar la
motivacion necesaria que influya significativamente en la actitud del alumno con

respecto a su proceso de aprendizaje.

No podemos dejar a un lado la teoria del descubrimiento de Jerome Bruner,
a quien se le atribuye el término andamiaje tan comunmente utilizado en la
pedagogia, quien los ve como unas bases (haciendo alusién a los andamios de
construccion que soportan a las estructuras de concreto y se retiran hasta que estas
se solidifican), esta analogia se refiere segiin Teran(s.f.) en brindar guia y apoyo a
los estudiantes para que puedan desarrollar diferentes destrezas, conocimientos y

actitudes, lo que favorecera su aprendizaje autonomo.
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Aunado a esto, esta teoria se sustenta como bien lo explica Espinoza-Freire
(2022) en 4 principios, el primero que habla de la autonomia del aprendizaje, el
segundo es el significado que es producto del descubrimiento creativo y no verbal,
el tercero que habla del conocimiento verbal clave de la transferencia y por altimo

el método del descubrimiento que es precisamente en que se sustenta esta teoria.

Esto quiere decir que el aprendizaje por descubrimiento es muy importante, ya
que permite que el estudiante aprenda por si mismo, que es lo que Bruner refiere
con la autébnoma del aprendizaje, aunque también favorece la creatividad e interés

en su proceso de aprendizaje (Hernandez, et al. 2022).

Si bien entonces las teorias antes mencionadas describen como el conocimiento
depende de la etapa fisica y cognitiva del ser humano, otras teorias también
hablan sobre los factores externos que influyen en el desarrollo del aprendizaje, la
teoria del aprendizaje social de Albert Bandura, nos puede ayudar a comprender
la importancia del medio en que se desenvuelve el discente, ya que también va a

incidir en su cognicion y motivaciéon para aprender.

Al respecto, Jara et al. (2018), analiza que Bandura describe un aprendizaje
observacional también conocido como aprendizaje vicario, donde el ser humano
construye su personalidad con lo aprendido en su entorno, tendiendo a imitar
ciertas actitudes o comportamientos que observa en su interaccién con la sociedad,
de ahi entonces la importancia de generar entornos constructivos y motivantes que
puedan producir una conducta generada por un pensamiento critico.Y para concluir
este analisis de teorias del aprendizaje, abordemos la teoria socio constructivista,
cuyo principal aporte es de Vygotsky y que actualmente es también la base de los

modelos educativos en el mundo.

Castellaro y Peralta (2020), consideran que dentro de esta corriente existen
tres elementos importantes que influyen en los procesos educativos, en primer

instancia el conflicto sociocognitivo, que se refiere a esa situacion que surge en
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el alumno al compartir puntos de vista diferentes con sus compaiieros al resolver
una tarea, lo que puede resultar en dos vertientes: confrontacién o aceptacion,
segundo elemento que los autores mencionan es la argumentacién que si se
analiza detalladamente también forma parte de este conflicto sociocognitivo,
puesto que es precisamente originada de la confrontacion y cuyo resultado es
el ejercicio de un pensamiento critico que permite un analisis por parte de los
involucrados en el conflicto sociocognitivo mediante hechos y didlogos reflexivos,
para finalmente solucionar dicha situacion, a este Gltimo proceso precisamente se
le conoce como intersubjetividad, que es el tercer elemento y que ocurre cuando
los sujetos involucrados en este conflicto hacen una construccion significativa de

entendimiento de este, generando un aprendizaje en ellos.

En resumen, los modelos académicos socio constructivistas, tienen claro que el
quehacer docente debe fomentar el pensamiento critico en sus alumnos, mediante
estrategias, técnicas y recursos pedagodgicos, que permitan que este pueda
utilizar su creatividad, gestionar inteligentemente sus emociones, comunicarse
asertivamente, para desarrollar habilidades en la toma de decisiones y favorecer
su autonomia y empoderamiento. También como punto clave de las estrategias
de aprendizaje, el docente debe incluir elementos que tienen gran relevancia en
el aprendizaje de los alumnos, como es el contexto en que éste se desenvuelve,

interactua y estudia.

Ahora bien, ¢en que momento dentro del proceso de aprendizaje deben aplicarse
dichas estrategias?, recordemos que el proceso de aprendizaje tiene tres momentos

necesarios que recaen en un protagonista clave: la evaluacion del aprendizaje.

La evaluacion del aprendizaje

De acuerdo a la UNESCO la evaluacion del aprendizaje es un proceso que consiste

en la recopilacion de informacion de diferentes fuentes en este caso de institu-
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ciones educativas en quienes recae el protagonismo ya que de sus alumnos y sus

resultados evaluativos depende el éxito de este proceso.

El objetivo es precisamente identificar buenas practicas, estrategias educativas,
metodologias y uso de diversos materiales y recursos que han sido parte del éxito

en el aprendizaje de estos educandos.

Las politicas y estrategias educativas dependen de esta informacion y cada pais
debe adecuar a su contexto tanto los planes de estudios y los recursos destinados

para mejorar el aprendizaje de su poblacion educativa (UNESCO, s.f.).

Asi mismo Castro y Moraga (2020), describen a la evaluacién del aprendizaje
como parte de un proceso continuo que debe ser planificado de forma sistematica,
y cuyo fin es emitir juicios que permitan mejorar las estrategias de aprendizaje de
los estudiantes, la calidad de la ensefianza, este mismo proceso permite evaluar

tanto la practica docente como el desempeno académico del alumno.

La evaluacion del aprendizaje entonces es un proceso que implica diversas
actividades y la aplicaciéon de un conjunto de recursos que durante varios afos
hemos conocido e incluso vivido durante nuestra propia historia escolar, entre
las mas usuales los examenes escritos y orales, proyectos, debates, entre otros

métodos.

Al respecto Sandoval et al. (2022, p.67), hacen una crénica de la evolucion
y relevancia de estos diversos métodos de evaluacion y sus objetivos en

diversas épocas:
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Evolucion de los objetivos de la evaluacion del aprendizaje

Aiios Papel del Evaluador Objetivo de la evaluacion

1900-1930 Aplicar instrumentos de|Medir = evaluar
forma técnica para medir Evaluar medir
la inteligencia

1930-1945 Epoca de Ralph Tyler: Asociar el éxito o fracaso del
contrastar aprendizaje estudiante con la capacidad
logrado con el aprendizaje |[del educador al planificar
esperado del curriculum los contenidos

1956 Benjamin Bloom: Verificar si los objetivos
Formulacion de los planteados se cumplen.
objetivos para la
ensenanza y evaluacion

1975 Robert Stake: Orientar Elaborar un juicio sobre
mas a las actividades todos los involucrados en el
del programa que a proceso evaluativo.
sus intenciones.

1963-1987 Cronbach: Debe recolectar | Valorar el proceso
informacion y hacer ensefianza aprendizaje, y
los juicios evaluativos para tomar decisiones sobre
que correspondan. las practicas curriculares.

1999 Gonzalez: valoracion Orientar y regular la ensefianza

del proceso y resultados
del aprendizaje

de los estudiantes.

para el logro de los objetivos

de aprendizaje.

Nota. Los autores resumen que la evaluacion es un proceso que requiere del uso de instrumentos
tanto cualitativos como cuantitativos para obtener informacion para realizar un anélisis evaluativo
que permita la toma de decisiones pedagogicas.
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Los tipos de evaluacion del aprendizaje

Como anteriormente se habia mencionado, las estrategias, técnicas y recursos
pedagogicos se deben analizar y aplicar de acuerdo al momento de evaluacion,
recordando que diversos autores coinciden en que existen tres tipos: diagnostica,
formativa y sumativa, a este respecto Diaz-Barriga y Hernandez (2005, pp. 397-
412), las describen como: evaluacion diagnostica, la cual se puede clasificar en
2 tipos, la inicial que como su nombre lo indica es previa al curso y ademas
es global y permite establecer un punto de partida para desarrollar o adecuar las

estrategias didacticas.

La puntual que se aplica en un momento especifico como puede ser un tema, un
parcial o modulo. También existe la evaluacion formativa, que tiene un caracter
de formadora, puesto que es la que se va aplicando en la marcha del curso, que
nos permite regular nuestras estrategias para guiar de forma correcta hacia el
objetivo de aprendizaje y por tltimo, la evaluacion sumativa que nos proporciona
informacion valiosa para verificar el grado de éxito y eficacia de esa experiencia

educativa global emprendida durante el curso.

Nos enfocaremos en la evaluaciéon formativa que precisamente como su nombre
lo indica, tiene el objetivo de ir formando o construyendo el proceso de aprendizaje
y cuyo énfasis es la mejora continua del proceso de aprendizaje de los estudiantes,
por lo que no solo se concentra en la calificacion, nota final o resultado (MINEDU,
2023, p.21), sino en las actividades diarias que el alumno realiza y el aprendizaje
o nivel de cognicidén que estas le generan, para lo cual el docente debe elegir de
forma estratégica tanto los recursos como materiales didacticos y es aqui donde

intervienen los OA, que analizaremos a continuacion.
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Los objetos de aprendizaje (OA)

Es importante enfatizar en la diferencia de las actividades de aprendizaje con
los objetos de aprendizaje, ya que las primeras son la base para el objeto de
aprendizaje, porque mediante ellas el alumno participa en la comprension del
contenido educativo, para posteriormente dar paso al analisis y aplicacion de este

nuevo conocimiento en diversos contextos de su vida.

Haciendo un poco de historia, Suarez (2016), describe la similitud de los objetos
de aprendizaje con el paradigma de la programaciéon orientada a objetos, la cual
en breves palabras se enfoca en el disefio de un modelo que da soluciéon a una
problemaética con caracteristicas especiales, y que permite ser reutilizado en futuras

situaciones similares.

Hodgins (2000), fue el primero en asociar los bloques LEGO con los objetos
de aprendizaje al observar a su hijo jugando precisamente con estos juguetes,
descubre la analogia de estos objetos lego que por su forma y disefio se pueden
utilizar como elemento de construccion de diversas formas (barcos, edificios,
personas), con el uso de diversos recursos digitales utilizados estratégicamente por
el docente para lograr el cumplimiento de objetivos de ensefianza aprendizaje en

el Ambito educativo.

Debido a que estos recursos digitales pueden construirse como modelos para
utilizarse en el proceso ensenanza — aprendizaje y que ademas presentan la
posibilidad de reutilizarse en diversos contextos, adaptando los contenidos

académicos (Canizares et al., 2012).

De acuerdo a lo anterior, los objetos de aprendizaje OA, pueden ser cualquier
material que el docente aplica en clase para facilitar ese proceso de ensehanza

y aprendizaje, por ejemplo, materiales multimedia como videos, podcast,
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presentaciones interactivas, juegos educativos, organizadores graficos o cualquier
recurso que puede ser de tipo digital o fisico que sirva de apoyo en la comprension

o adquisicion de conocimientos.

Pero, ¢no esto ya es parte del quehacer docente y las estrategias didacticas que
todos los que nos dedicamos a la docencia realizamos continuamente en nuestra
labor académica?, si, es verdad, sin embargo, es necesario no caer en el error
de confundir lo que diariamente utilizamos como apoyo, como pueden ser los
recursos educativos (prensa, tecnologia) que se utilizan en otros &mbitos pero para
el caso especifico de la educacion se adaptan en este contexto, ni a los materiales
didacticos que pueden ser texto, audio o video (Marzal, et al. 2014), con los objetos

de aprendizaje que tienen caracteristicas especificas.

Por lo tanto, para que estos objetos de aprendizaje cumplan ese propoésito
de enriquecimiento en la experiencia de aprendizaje debe cumplir con ciertas

caracteristicas en su disefio y desarrollo.

Estructura de un OA

Un OA debe cumplir con ciertos requisitos que garanticen su calidad y efectividad
en el ambito educativo, por lo que varios autores han desarrollado diversas
metodologias, algunas enfocadas en aspectos pedagbgicos, otras en el contenido y

algunas otras en aspectos tecnolégicos (Alonso, et al., s.f.).

Metros (2005) como se citdo Marzal (2014, p.148), un objeto de aprendizaje debe
contener, al menos, los siguientes elementos: un objetivo de aprendizaje, una
actividad practica y una evaluacion. Esto puede resumirse a la siguiente estructura
de los OA:

e Objetivos: Determinan cual es el objetivo de aprendizaje del tema.
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e Contenidos: Se refiere a los conceptos, procedimientos e informacién que

sirve de guia para el profesor sobre la estructura del programa académico.

e Actividades: Todos aquellos materiales, recursos, ejercicios que permitan a
los alumnos comprender los contenidos y adquirir las habilidades necesarias

para lograr los objetivos de aprendizajes.

o Evaluacion: Aquellos procesos que permitan identificar el nivel de apren-

dizaje o alcance de los objetivos.

La Gaceta CCH (Colegio de Ciencias y Humanidades de la UNAM),

describe caracteristicas que todo OA debe integrar en su disefo:

o Interoperabilidad, dicha caracteristica es importante para que pueda in-

tegrarse y utilizarse en cualquier plataforma.

e Accesibilidad: El OA, debe ser identificado mediante metadatos (infor-
maciéon que describe el uso, objetivo, historia y palabras clave), tomando en
cuenta que la mayoria de OA ahora integran el uso de herramientas digitales,

esto sirve para facilitar su bisqueda y acceso en la web.

e Durabilidad: No debe tener vigencia, ya que es imprescindible su disponi-

bilidad en todo momento por quienes vayan a hacer uso de este.

e Reusabilidad: Debe ser flexible y adaptable a cualquier tema y contexto

(CCH, 2020, p.5).

Ahora bien, ya analizamos los elementos y caracteristicas de los obje-
tos de aprendizaje, pero, ahora enfoquemos nuestra atencion en la exten-

siobn de un OA, ¢Qué tanto debemos abarcar con estos?, para lo cual Chia-
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ppe (2009), explica: “Un OA como recurso educativo abierto permitiria
ajustar los componentes de contenido a diversos niveles de experticia del usua-

rio”, por lo que las siguientes preguntas pueden ayudar en su disefio (p. 269).

¢Cuales son las caracteristicas esenciales de ese tema?
¢A qué grupo pertenece ese tema?
¢En qué se diferencia ese tema de otros relacionados?

¢Qué subgrupos, divisiones o subcategorias se pueden encontrar en ese tema?

En sintonia con este autor y tomando en cuenta que en esta institucién los con-
tenidos didacticos se distribuyen en secuencias didacticas plasmadas en un do-
cumento denominado “Amoxtli”, el cual es base tanto para clases presenciales
como para la estructura del curso en el entorno virtual EDX, se aprovechara
y adaptardn esas secuencias semanales para ir desarrollando nuestros OA’s,
donde cada uno de ellos abordard un tema semanal, presentando algunos de

ellos en el siguiente apartado.

Como se aplico en la clase

Para la materia Cultura Digital I impartida en el primer semestre de bachillerato,
en el tema ubicado en 3° momento, denominado pensamiento algoritmico, se di-
sena un OA en la pagina educativa Genially, que ofrece diversas plantillas que inte-
gran interactividad, justo lo que necesitamos para atraer la atencién y motivacion
de nuestros alumnos (Genially, s.f.), en este caso se utiliza una plantilla para pre-
sentaciones. Este OA incluye los elementos necesarios de estos objetos, en primera

instancia el objetivo de aprendizaje del tema:
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Figural

Descripcion del objetivo de aprendizaje en el OA
\J UVP|805eeesen
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Reconece caracteristicas de una stuacidn,
ferdmens o problematica de las chendias
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vida cotidinna pars establecer alternativas
de solwddn cenforme a sw contexto y
recurnaos

Nota: El alumno debe conocer el tema a abordar, asi como el objetivo que al finalizar dicho tema
va a lograr de esta manera, se le proporciona un bosquejo de lo que se persigue en su aprendizaje.

Seintegran algunos otros materiales y recursos digitales como apoyo para generar
interés en el alumno, en este caso, se utiliza una herramienta interactiva para generar

laparticipacionydetonarelacercamientoal primerconceptodel contenidodidactico.

Figura 2

Apoyo de otra herramienta digital
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Nota. El alumno puede interactuar en la construccibn de una nube de conceptos que

permitird tener un acercamiento sobre su conocimiento previo para posteriormente aterrizar el

concepto adecuado.
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En las siguientes diapositivas, se abordan los contenidos, se integran elementos
interactivos, gifs animados que pueden integrarse en forma externa o utilizar los

que la herramienta ya tiene integrados.

Figura 3

Se presentan los contenidos
\J UVP| 2052
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A

Nota. El alumno a partir de sus conocimientos previos identifica que tan cerca estaba de los
conceptos reales, esto lo anima a continuar participando.

Se realizan actividades que faciliten la comprension de los contenidos.

Figura 4

Actividades en clase
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Nota. La herramienta digital permite activar la interaccion en el OA, permitiendo que el alumno
mueva los objetos, que en este caso son los simbolos (que se encuentran desordenados como se
observa en la imagen izquierda) de un diagrama de flujo, el alumno debe ordenar de acuerdo con la
lo6gica de un algoritmo los pasos secuenciales de una receta para la realizacion de un postre.
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Parala evaluacion delos conocimientos, el OA integra elementos de gamificacion,

buscando generar la motivaciéon en los alumnos.

Figura 5

Ruleta gamificada para un quiz
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Nota. La herramienta digital integra plantillas gamificadas que pueden reutilizarse y adecuarse
a diversos temas, la manera de utilizarse es muy simple ya que solo se debe reemplazar el texto e
iméagenes si se requiere.

En cuanto a las caracteristicas, para cumplir con la de interoperabilidad, es
importante comentar que la mayoria de las herramientas digitales para crear
material didactico ofrece la opciéon de generar el codigo incrustado, mismo que
nos permitira integrar nuestro OA en cualquier plataforma educativa para que el
alumno tenga acceso a ella en cualquier momento, sin necesidad de salir de ella 'y

perderse en otras paginas ajenas a su tema.

Figura 6

Insercion en la plataforma @ )

Nota. La herramienta digital permite generar el coédigo IFRAME, para su insercion en
cualquier plataforma.
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Con respecto a las caracteristicas accesibilidad, durabilidad y reusabilidad y
considerando que el OA fue creado en un medio digital como es la pagina educativa
Genially se modifican algunas preferencias de privacidad de este, para que pueda
ser publicoy estar disponible para su reutilizacion, ademéas de agregarle las palabras

clave para una correcta gestion de metadatos y SEO (Search Engine Opimization).
Figura 7

Configurando correctamente el OA
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Nota. La herramienta digital debe configurarse para permitir su acceso al publico de interés
y su reutilizacion.

Figura 8

Alumnos interactuando con el OA

Nota. Otro de los objetivos pedagodgicos de los OA es propiciar el aprendizaje social, para lo cual es
importante favorecer la discusién en plenaria.
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Conclusiones y discusion

Imposible evitar en un mundo digitalizado todas aquellas herramientas que
abundan en la web, al contrario, los docentes cada vez las integran y utilizan en
la preparacion de sus actividades didacticas, lo que es una estrategia idonea
para aprovechar las habilidades digitales que todos los alumnos poseen y
utilizan indiscriminadamente.

La idoneidad de los objetos de aprendizaje consiste precisamente en su disefio y
enfoque, que como se ha descrito anteriormente deben cumplir con los elementos y
caracteristicas necesarias, por lo que el objetivo de aprendizaje es parte medular de
estos, de esta manera el alumno puede situar su conocimiento previo y reflexionar
sobre lo que al final de la ejecucion de este OA afiada a su aprendizaje.

Los objetos de aprendizaje deben presentar el contenido en forma concisa
y dindmica, de forma que el alumno pueda comprenderlos, por lo que integrar
elementos visuales, animadas o auditiva es importante, recordemos que existen
diversos estilos de aprendizaje y que no necesariamente los contenidos deben ser
extensos y abundantes para lograr la comprension lectora de estos.

Las actividades que se incluyan en los OA, deben despertar el interés y motivacion
para propiciar una actitud disponible a los temas, por lo que si estos incluyen
algunas técnicas de juego favoreceran ese aprendizaje social que las corrientes
socio constructivistas enfatizan.

Los OA, son sin duda ese andamiaje que Bruner describe, el alumno va realizando
las actividades, mismas que puede realizarlas cuantas veces lo necesite, tal vez
para no equivocarse y lograr el éxito que sus compafieros ya demostraron van
consultando el contenido y va construyendo su conocimiento en forma auténoma,
el aprendizaje social se presenta entonces, a los discentes les gusta imitar el
comportamiento de otros, por lo que no querran quedarse atras e intentaran la
actividad hasta conseguirlo.
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Asi mismo, los OA, deben integrar diversas estrategias para evaluar los
conocimientos adquiridos, utilizando técnicas y recursos que puedan reforzar
lo que ya aprendieron con los elementos anteriores, el alumno debe quedar
satisfecho al comprobar que de forma casi imperceptible aprendi6.

No debemos olvidar que un aspecto importante de los OA, es que son modulares,
esto significa que su estructura debe enfocarse en temas o subtemas, se deben
disenar para cubrir un tema o secuencia, por lo que las secuencias didacticas
son importantes para su disefio, en donde el objetivo, contenido, actividades
y evaluacion en este caso va de acuerdo a dichas secuencias semanales, esto es
precisamente con la meta de ir contribuyendo en la evaluacién formativa.

Y por ultimo no olvidemos el esfuerzo que cada docente realiza al crear sus
propios materiales didacticos, que como bien hemos mencionado deben modificar
sus caracteristicas para que puedan ser considerados como OA, al realizarse en
paginas que en su caracter educativo se vuelven publicos, es vital que sigamos
promoviendo la colaboracién y puedan ser compartidos de forma correcta, para
que los docentes interesados puedan encontrarlos, adecuarlos y enriquecerlos,
al final de cuentas esto se traduce en un ganar ganar, ganamos los docentes al
encontrar material actualizado y de calidad y ganan los alumnos en la construccion

de su aprendizaje.
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